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Direccion de Bibliotecas
y Recursos para el Aprendizaje

Taller 2;

Métodos de bisqueda

y recuperacion de informacion

L2
fad it B ®

DIRIGIDO A: NUMERO MAXIMO DE LUGAR: TIEMPO ESTIMADO DE LA
USUARIOS UV PARTICIPANTES: LABORATORIO DE ACTIVIDAD:
20 COMPUTACION Y/0O SALA 1 HORA y 30 MINUTOS
DE LA FACULTAD
SOLICITANTE

Seleccionar y aplicar estrategias de busquedas para satisfacer los

OBJETIVO . . . i res SR
requerimientos de informacion especificos de una disciplina.

e Recursos de informacion
- Tipos de fuentes, soportes y formatos
e Estrategias de busqueda de informacién.
CONTENIDOS - Busqueda basica y avanzada.
e Manejo y uso de las Bases de Datos.
- Clasificacion y tipologia.
e Herramientas Bibliométricas.

Para el desarrollo de este taller se contempla la utilizacién de:
1. Laboratorio de computacién
2. Proyector

REQUERIMIENTOS 3. Conexion a internet

TECNICOS

Como alternativa los alumnos pueden disponer de un notebook o computador
personal (si no existe laboratorio de computacion).

Bibliotecologo de su Facultad / Escuela

aselinll i E.mail: alfin.bibliotecas@uv.cl

DEFINIR LUGAR,
FECHA, HORA,
PARTICIPANTES

VERIFICAR
REQUERIMIENTOS
TECNICOS

EVALUAR LA
ACTIVIDAD

REALIZAR EL

ELEGIR CURSO TALLER



